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Disclaimer

Proiectul PIVOT este co-finantat de programul ERASMUS+ al Uniunii Europene, fiind
implementat din decembrie 2023 pana in aprilie 2026. Aceasta publicatie reflecta opiniile
autorilor, iar Comisia Europeana nu poate fi considerata responsabila pentru utilizarea
informatiilor continute in aceast material (Codul Proiectului: 2023-1-CY01-KA220-SCH-
000156593).

Indicatii pentru lectie

Simbol ‘ Descriere
DI Discutii cu toata clasa.
[o o e}
YA
I/

Profesorul proiecteaza harta povestii pe tabla.

Profesorul prezinta filmul fara cuvinte.

=] Profesorul le cere elevilor sa discute in perechi.

L@E Profesorul proiecteaza fisa cu ajutorul vizual pentru cuvintele de
- v tranzitie pe tabla si explica elevilor cum sa foloseasca aceasta (acest)
i ® fisa (instrument).

] Profesorul modeleaza raspunsul corect.

Profesorul scrie pe tabla.

Elevii scriu pe fisele de lucru.

NV Profesorul proiecteaza lista de verificare pentru povestirea
V=] partenerului pe tabla.
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Activitate Materiale \ Timp
Introducere Video: Capul sus 10
e  Asteptdri comportamentale (nivel vocal, roluri de minute
partener)
e  Scurta trecere in revista a partilor povestii (inceput-
mijloc-sfarsit)
e Vizionare video
Modelarea profesorilor Foaie de lucru pentru | 20 min
e Profesorul modeleaza cum sa dezvolte o propozitie harta povestii
de inceput completa (Cine? Ce? Cand? Unde?) Ajutor vizual
folosind cuvinte de legatura si emotii.
Practica ghidaté Foaie de lucru pentru | 30
e  Profesorul i indruma pe elevi cum sa completeze harta povestii minute
fiecare parte a hartii povestii folosind ajutorul vizual. Ajutor vizual
e  Elevii scriu fiecare parte a povestii cu sprijinul
profesorului dupa ce au vizionat pas cu pas
videoclipul pentru a doua oara
Practica independenta Foaie de lucru pentru | 10
e  FElevii se impart in perechi, fac pe rand si exerseazi harta povestii minute
repovestirea povestii timp de trei minute fiecare. Ajutor vizual
Lista de verificare a
partenerilor
Cronometru
Inchidere Harti complete ale 1-2
e Profesorul rezuma obiectivul lectiei si colecteaza povestilor elevilor minute
toate fisele de lucru ale elevilor si mijloacele vizuale Ajutor vizual
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Procedura de predare ‘

Lectia nr./
Subiect:

1. Capul sus: Doua capre invata una de la cealalta

Obiective (0):

La finalul lectiei, elevii vor fi capabili sa :
1. S& identifice partile principale ale povestii (Introducere, cuprins, incheiere/
Cine? Ce? Unde? Cand?)
2. Sa repovesteasca povestea fluent (folosind cele trei parti ale povestii, cuvinte
de tranzitie si emotii)
3. Sd se monitorizeze reciproc in repovestire

Introducere:
(10 minute)/
0.1

Materiale: e Videoclip fara cuvinte ,,Capul sus”
(https://www.youtube.com/watch?v=dWDIoW7f6js)
e Fisd de lucru cu harta povestii (cate o copie pentru elevi)
e Ajutor vizual cu cuvinte de tranzitie (cate o copie pentru elevi)
e Lista de verificare pentru partenerul de repovestire (cate o copie pentru elevi)
e Cronometru
Aranjamentul | Elevii vor lucra in perechi, fiecare cu un cod atribuit (Partener A, Partener B). Profesorul
n clasa: repartizeaza elevii in perechi pe baza abilitatilor de lectura (vezi instructiunile in lectia
de formare a elevilor).
Durata: ~80 minute
Evaluare: Formativa

Etapele lectiei ‘

Profesorul capteaza atentia elevilor si prezinta obiectivul lectiei.

Copii, fiti atenti. Astdzi veti invdta sa spuneti o poveste colegului. Véd voi grupa in
perechi. Tu esti partenerul A, tu esti partenerul B, tu esti A, tu esti B etc. Cdnd vd cer
sd lucrati cu partenerul vostru si sa folositi vocea de partener, aceasta inseamnd cd
nivelul vocii trebuie sd fie auzit doar de partenerul vostru si de nimeni altcineva. Vd
voi ardta cum este vocea de partener. (profesorul demonstreaza comportamentul
asteptat al vocii partenerului).

Acum, spunerea unei povesti este o abilitate importantd de dobdndit. De ce credeti
cd este important sd invdtati sd repovestiti? (Raspunsuri asteptate: ne ajutd sa
intelegem mai bine si sa scriem mai bine, putem povesti cu propriile noastre cuvinte ce
se intdmpla intr-o poveste, invatam idei si cuvinte noi, apoi putem folosi aceste cuvinte
si idei cand scriem, etc.)

Profesorul ofera elevilor laude specifice comportamentului pentru participarea activa

(de exemplu, “Da, un raspuns foarte bun! Scriem mai bine!”, ,0 idee fantastica!, Ne
etc.)

17

Tmbunatatim vocabularul

Pénd acum ati aflat cd o poveste are trei pdrti principale. (Profesorul afiseaza harta

povestii pe tabla interactiva /proiector).
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Care sunt aceste pdrti? (Raspunsuri asteptate: introducerea, cuprinsul, incheierea)
Profesorul ofera elevilor laude specifice comportamentului pentru participarea activa.

Hiti multumesc c3 ai ridicat mana si c3 ai fost respectuos!”, ,,Mi-a plicut felul in care
ai asteptat sa-ti vina randul sa-ti impartasesti raspunsul!”, etc.

,Ai dreptate! Uitd-te la tabla interactivd. Aceasta este o hartd a povestii care ne va
ajuta sd spunem o poveste fluent, introducdnd informatii la inceput, mijloc si sfarsit.
(profesorul arata fiecare parte pe tabla interactiva). Vd voi ardta un videoclip cu o
poveste fdrd cuvinte si vom lucra impreund pentru a spune inceputul, mijlocul si
sfarsitul povestii. Bine?”

Mai intdi, haideti sd vedem videoclipul despre doud capre. Dupd ce ne uitdm la el,
gdnditi-va la cum s-au purtat caprele una cu cealaltd si spuneti-i ideea voastrd

partenerului.

Videoclipul este redat pana la sfarsit (2:26).

= Intoarce-te cdtre partenerul téu si spune-i un lucru pe care I-ai observat despre cum
8 8 s-au purtat caprele una cu cealaltd. Foloseste o voce de partener, ca sd te audd doar
partenerul tau.
A/ v . . v .o v Ly o . v . .
Profesorul le da 1-2 minute elevilor sa-si Tmpartaseasca unul altuia parerile. Apoi,

profesorul ofera laude specifice comportamentului pentru participarea activa.

Copii, priviti aici. Mi-a pldcut cum ati vorbit pe rdnd si ati folosit vocea de partener.
Asta aratd cd sunteti respectuosi! Hai sd auzim ideile unor perechi de parteneri.

Profesorul le permite partenerilor, 3 sau 4, sa-si impartaseasca ideile si apoi ofera din
nou laude specifice comportamentului.

V-ati descurcat foarte bine impdrtdsindu-vd ideile! Ati folosit informatii importante

din poveste.
Predare »Acum, haideti sd lucrdm impreund si sd spunem povestea folosind harta. Trebuie sd
(modelare): addugdm informatii la inceputul, mijlocul si sférsitul povestii si sé legdm propozitiile
(20 minute)/ cu cuvinte de legdturd. Ati auzit de aceste cuvinte inainte? Ce credeti cd inseamnd
0.1&2 ‘cuvinte de legdturd’?” (raspunsuri asteptate: cuvinte care ne ajutda sa legam
informatiile din poveste de la Tnceput pana la sfarsit pentru a merge mai departe. Daca
elevii nu stiu raspunsul, profesorul da definitia.)
Y

° latd un ajutor vizual (profesorul il arata pe tabla interactivd) care sd vd ajute sd
T‘ repovestiti pdrtile povestii folosind cuvinte de legdturd. Cdnd incepem sd descriem
inceputul povestii, folosim cuvinte din prima casetd. De exemplu, putem spune ,,intr-

0 zi, bunicul a decis sd...”, sau ,Vinerea trecutd, bunicul a decis sd... latd propriul
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vostru ajutor vizual pe care trebuie sd-I folositi acum pentru a finaliza harta povestii
noastre.” (profesorul le da elevilor copii ale suportului vizual).

Ultima coloana a materialului vizual prezintd emotiile. Emotiile sunt cuvinte care ne
spun cum se simt personajele in diferite momente ale povestii. Acestea fac povestea
noastrd mai atractivd. Urmdriti cum folosesc un cuvént care exprimd o emotie intr-o
propozitie. Dacd repovestesc finalul povestii, as putea spune: ,,in cele din urmd, Peter
s-a simtit fericit pentru cd a rezolvat problema.” Care este cuvdntul care exprimd
emotia? (rdspuns asteptat: fericit). , Fericit” ne spune exact cum se simtea Peter.
Cuvintele care exprimd emotii ne ajutd sd descriem clar sentimentele personajelor
atunci cdnd repovestim o poveste.

Acum, sd vedem din nou inceputul povestii.
Profesorul reda videoclipul pana la 0:20.

Ce se intdmpld la inceputul povestii? imi incep propozitia folosind un cuvént de
legdturd din prima casetd: ‘intr-o bund zi, cele doud capre mergeau pe o potecd
deluroasd’. Sau “Intr-o dimineatd, cele doud capre mergeau pe o stdncd’ sau ‘A fost

odatd ca niciodatd, doud capre mergeau pe o potecd deluroasd’

Sd fim atenti la alte informatii ce trebuie incluse in propozitia de inceput.

e “Care sunt personajele principale?” (raspunsuri asteptate: o capra
mare/batrana, o capra micd/tanara)

e “Unde se petrece povestea?” (raspunsuri asteptate: deal/camp la tard/stanca,
etc.)

e “Cdnd s-a intamplat povestea?” (raspunsuri asteptate: intr-o buna zi, intr-o zi
insorita, etc.)

Elevii raspund, iar profesorul scrie raspunsurile langp Cine/Unde/Cénd in prima
sectiune a hartii povestii.

e Cum se simtea personajul principal la inceput? (rdspunsurile asteptate pot include:
bucuros, entuziasmat).

La inceputul povestii, as putea adduga, de asemenea, un cuvdnt care exprimd o
emotie. De exemplu, pot spune: ,,intr-o zi, un copil urias ajunge intr-un oras, simtindu-
se bucuros.” Cuvdntul ,bucuros” ne spune cum se simtea copilul urias la inceputul
povestii.

Asadar, prima mea propozitie trebuie sd includd cuvantul de legdturd (tranzitia), un
cuvdnt care exprimd o emotie si detaliile despre Cine, Unde si Cédnd. Spuneti impreund
cu mine incd o datd: ,,Prima mea propozitie trebuie sd includd un cuvént de legdturd,
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un cuvént care exprimd o emotie si Cine, Unde si Cdnd.” Excelent rdspuns la nivel de
grup! Acum, haideti sd scriem prima propozitie aici.

(Profesorul scrie propozitia sau cuvintele cheie pe tabla inteligentd, sub PRIMA casetd
a hdrtii povestii: ,Intr-o zi, cele doud capre mergeau pe o potecd de deal, simtindu-se
voioase”).

Notd pentru profesor: in functie de nivelul de competentd in scriere al elevilor,

profesorul poate scrie pe smartboard fie raspunsuri in propozitii complete, fie
raspunsuri sub forma de cuvinte-cheie. Cu toate acestea, elevii trebuie sa scrie in
propozitii complete, iar profesorul trebuie sa se asigure ca elevii cu dificultati au
propozitiile complete pe fisa lor de lucru.

Practica
ghidata: Acum, intoarceti-vd la partenerul vostru, gdnditi-vd, si, pe rdnd, impdrtdsiti o
(30 minute) propozitie de inceput despre poveste folosind un cuvédnt de legaturd si o emotie din

ajutorul vizual. Nu uitati sd utilizati unul diferit de partenerul vostru avénd vocea de
partener

Profesorul le acorda 1-2 minute perechilor sa-si impartaseasca unul altuia parerile. Pe

masura ce elevii se gdndesc si-si impartasesc opiniile, profesorul ii supravegheaza in
8 8 mod activ plimbandu-se printre ei, ascultandu-le raspunsurile si oferind laude specifice
comportamentului (de exemplu, ,Aceasta este o propozitie de inceput excelentd in care
ai folosit corect un cuvdnt de legaturd si o emotie

III

. ,Ai folosit corect acest cuvdnt de
legdtura!”)

Copii! Fiti atenti. “Ce s-a intdmplat mai intdi? (raspunsuri asteptate: Capra mica avea
capul sus si capra mare avea capul in jos/ Capra mica s-a impiedicat de o piatra/ Capra

cea mare a corectat postura caprei mici ldasand capul in jos.)

Excelent! Acum, sa ne gdndim la modul in care se simteau caprele in timpul acestor
evenimente. Cum credeti cd s-a simtit capra cea micd atunci cdnd s-a impiedicat?
(rdspunsuri asteptate: emotionatd/nervoasd, surprinsd). Dar capra cea mare, cum s-a
simtit cdnd a corectat-o pe cea mica? (rdspunsuri asteptate: rdbddtoare, grijulie,

responsabild).
Profesorul scrie raspunsurile elevilor in enunturi complete pe PRIMA caseta.
“Aceasta este fisa de lucru cu harta povestii si trebuie sG completati inceputul povestii

cu ceea ce am discutat pdnd acum.”
Apoi, profesorul le acorda elevilor 3-4 minute pentru a completa prima caseta.

Pe masura ce acestia isi completeaza foaia de lucru, profesorul le ofera elevilor cu
nevoi de Tnvatare diverse feedback pozitiv individual.
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Bine! Fiti atenti acum. Sd continudm sd@ urmdrim povestea si sG-mi spunesi ce s-a
intémplat in continuare.

Profesorul reda videoclipul pana la minutul 1:00. Apoi, profesorul intreaba Deci, ce s-
a intamplat in continuare in poveste? Adresati-vd partenerului, gdnditi-va si
Impadrtdsiti o idee folosind un cuvdnt de legdatura din sectiunea din mijloc a ajutorului
si emotii din coloana din dreapta. Nu uitati sd folositi vocea de partener si sd incepeti
propozitia cu un cuvdnt de legatura

(rdspunsuri asteptate: In_continuare, capra cea micd si-a tinut capul sus si s-a
impiedicat. Totusi, capra cea mare i-a corectat tinuta caprei mici si i-a apasat capul in

jos, fiind calma. In curand, capra cea micd a reusit s treacd peste o piatrd cu succes,
simtindu-se mandra. Brusc, capra cea mica a intrat in capra cea mare pentru cd nu era
cu fata spre ea.)

Profesorul le acorda 3-4 minute perechilor. Pe masura ce elevii se gandesc si-si
impartasesc opiniile, profesorul i supravegheaza in mod activ plimbandu-se printre ei,
ascultandu-le raspunsurile si oferind laude specifice comportamentului (de exemplu,

»Aceasta este o propozitie excelenta ce foloseste un cuvant de legatura si o emotie!”,
»Ai folosit un cuvant de legatura interesant! Super!”, etc.)

Atentie. Sa completdm impreund a doua caseta din harta povestii noastre. Ridicati
mdna pentru a vd impdrtdsi ideile.

Pe masura ce elevii raspund, profesorul scrie raspunsurile in caseta A DOUA in enunturi
complete. Apoi, le cere acestora sa-si completeze fisa de lucru.

Acum, trebuie sa va gdnditi la urmdtoarea parte a povestii aldturi de partenerul
vostru dupd ce ati vizionat videoclipul.

Profesorul reda videoclipul pana la minutul 2:01 si intreaba: Ce s-a intamplat mai
departe? Discutati cu partenerul vostru despre 2-3 idei importante din aceasta parte
a povestii. Nu uitati sa impartasiti pe rand cate 1-2 idei folosind un cuvant de legatura
si 0 emotie.

Profesorul le acorda 3-4 minute perechilor. Pe masura ce elevii se gandesc si-si
impartasesc opiniile, profesorul 1i supravegheaza in mod activ plimbandu-se printre ei,
ascultandu-le raspunsurile si oferind laude specifice comportamentului (de exemplu,

,Aceasta este o propozitie excelenta ce foloseste un cuvant de legatural”, ,Ai folosit
un cuvant de legatura interesant si o emotie potrivita! Super!”, etc.).

Copii, fiti atenti. Sd revenim la intregul grup sd va impdrtdsiti ideile.
(raspunsuri asteptate: Capra mica a sarit peste o stanca, dar capra cea mare nu a putut,
simtindu-se frustratd. Totusi, capra mica a incercat s-o ajute impingand-o si tragand-o.
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in curand, capra mica i-a ardtat caprei mari cum sa-si tind capul sus si sd sard. Imediat,
capra mare si-a corectat postura si a reusit sd sara peste stanca, simtindu-se fericita).

Pe masura ce elevii raspund, profesorul scrie raspunsurile in caseta A TREIA in enunturi
complete. Apoi, le cere elevilor sa-si completeze foaia de lucru.

Sa trecem la ultima parte a povestii.

Profesorul reda videoclipul pana la minutul 2:26 si le cere elevilor:

Ce s-a intamplat la final? Discutati cu partenerul vostru despre 2-3 idei importante
din aceastd parte a povestii. Nu uitati sa folositi vocea de partener, impdrtdsiti pe
rdnd o idee folosind un cuvdnt de legdturd si o emotie.

Profesorul le acorda 3-4 minute perechilor. Pe masura ce elevii se gandesc si-si
impartasesc opiniile, profesorul 1i supravegheaza in mod activ plimbandu-se printre ei,
ascultandu-le raspunsurile si oferind laude specifice comportamentului (de exemplu,

III

LAceasta este o propozitie excelentd ce foloseste un cuvdnt de legdturd!”, , Ai folosit un
cuvdnt de legdturd interesant si ne-ai impdrtdsit cum se simteau cele doud capre.
Excelentd treabd cu modul in care ai conectat evenimentele si emotiile in propozitia ta.

Super!”

Dragii mei, sd revenim la intregul grup si sd impdrtdsim ideile voastre.
(rdspunsuri asteptate: in cele din urma, ambele capre au sérit peste stanci tinand capul
sus si au trecut peste pietre tinand capul in jos, simtindu-se voiase si mandre.)

Pe masura ce elevii raspund, profesorul scrie raspunsurile in caseta A PATRA. Apoi, le
cere elevilor sa-si completeze foaia de lucru.

Practica
independenta:
(10 minute)
0.2&3

\1l7

O=]

Acum am finalizat harta despre povestea celor doud capre. Este timpul s spuneti
fluent aceastd poveste cu propriile voastre cuvinte. Folositi harta povestii si acest
ajutor vizual pentru a vd ajuta. Nu uitati sd folositi cuvintele de legdturd si emotii cat
de mult puteti la inceput, la mijloc si la sfarsitul povestii. Un partener va repovesti
fluent, iar celalalt partener il va evalua folosind lista de verificare a partenerului.
Profesorul afiseaza lista de verificare pe tabla interactiva si distribuie elevilor suportul
pe hartie. Profesorul explica pe scurt cum ar trebui sa completeze elevii lista de
verificare. Profesorul explica partenerilor B ca un eveniment este considerat o
propozitie cu un verb de actiune. De exemplu, capra mare a ajutat capra mica sa
continue sa mearga.

Voi porni cronometrul si fiecare partener va avea 3 minute sd repete povestea fluent.
Sd incepem cu Partenerii A pentru repovestire. Partenerii B trebuie sd asculte cu
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atentie si sd completeze lista de verificare a partenerului pentru a vedea cét de bine
s-a descurcat Partenerul A la repovestire. Pregdititi-vd! incepeti!
Profesorul porneste cronometrul pentru 3 minute.

Cronometrul este oprit. Profesorul spune:

Este timpul sa schimbati. Partenerul B incepe acum sd povesteascd fluent, iar
partenerul A ascultd cu atentie si completeazad lista de verificare. Aveti 3 minute.
Pregaititi-vd! incepeti!

Profesorul porneste cronometrul pentru 3 minute.

Cronometrul este oprit.
Profesorul ofera laude specifice comportamentului pentru participarea activa:

Mi-a pldcut felul in care v-ati pdstrat vocea de partener si ati ascultat cu atentie
povestea partenerului. Mi-a placut modul in care povestitorii nostri au folosit cuvinte
de legdturd si au descris povestea de la inceput pdnd la sfédrsit. ,,Ai inclus cuvinte care
exprimd emotii in povestile tale, ceea ce le-a fdacut si mai interesante!”

incheiere: Dragii mei, astdzi am invdtat cum sd spunem o poveste in ordine, fdard pauze si
(5-10 minute) | folosind cuvinte de legdturd si emotii. La urmdtoarea lectie ne vom juca povestind.

Profesorul colecteaza toate fisele de lucru ale elevilor. Fisele cu harta povestii si

ajutorul vizual vor fi necesare pentru Lectia 2.
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Nume: Clasa:
Harta povestii: inceput-cuprins-incheiere
inceput
Cine: Unde:
Cand: Ce:
Emotie:
Mai departe
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Mai departe

Sfarsit
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Ajutor vizual

Intr-o zi/dimineata/seara

Odata/A fost odata

Mai intai/in primul rand

La inceput
Initial
A inceput cand

In continuare
Apoi
Mai tarziu

De asemenea

Dupa aceea
Brusc
Tn scurt timp

Intre timp

n curand Tn acelasi timp
In timp ce Din pacate
Cu toate De indata ce
acestea
Tn cele din Prin urmare
urma Tn concluzie
Pana din

y Pentru a
urma rezuma
La urma
Ca rezultat

Fericit
Voios
Multumit
Suparat
Furios
Nebun
Tncrezator
Relaxat
Tngrijorat
Timid
Anxios
Speriat
Confuz
Suparat
Dezamagit
Vesel
Surprins
Pasnic
Entuziasmat
Plictisit
Nervos
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Numele meu: Partenerul meu:

- Numele meu: ___ Partenerul meu:
Lista de verificare (V) Lista de verificare (V)
Pune o bifa (v') in fiecare casuta daca ai Pune o bifa (v') in fiecare casuta daca ai vazut
vazut partenerul tau facand fiecare pas. partenerul tau facand fiecare pas.

Propozitia de inceput are: §§ §§ Propozitia de inceput are: §

Personaje (Cine?) % Personaje (Cine?)

Timp (Cand?)

A A AT AT AT AT AT AT

%
Timp (Cand?)
Cadru (Unde?)

Cadru (Unde?)

Cuvant de legatura Cuvant de legatura

L0 O O
HiE N

% Emotie

A spus povestea in ordine. A spus povestea in ordine. %

% Emotie

A spus povestea fara pauze sau
ezitari (emm, uhhh, hmm)

A folosit cuvinte de legatura la
inceput, mijloc si sfarsit.

A folosit emotii la inceput, mijloc si
sfarsit.

A spus povestea fara pauze sau
ezitari (emm, uhhh, hmm)

A folosit cuvinte de legatura la
inceput, mijloc si sfarsit.

A folosit emotii la Tnceput, mijloc si
sfarsit.
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Incercuieste Tncercuieste

Numarul de lucruri (verbe de actiun Numarul de lucruri (verbe de actiun ?
repovestite la inceput (incercuieste): repovestite la inceput (incercuieste):
1. 2. 3. 4. 5. 1. 2. 3. 4. 5.
Numarul de lucruri (verbe de actiun Numarul de lucruri (verbe de actiun
repovestite la mijloc (incercuieste): repovestite la mijloc (incercuieste): %
1. 2. 3. 4. 5 6. 7+ 1. 2. 3. 4. 5 6. 7+
Numarul de lucruri (verbe de actiune? & Numarul de lucruri (verbe de actiune
repovestite la sfarsit (incercuieste): 1 repovestite la sfarsit (incercuieste): 2
1. 2. 3. 4. 5. 1. 2. 3. 4. 5.
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