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Litera Parenerului: Numarul perechii: Data:
Numele partenerului B Numele partenerului B:
x.

3

Cardul Punctajului
De fiecare data cand se acorda un punct, tdaiem (X) un numar de pe cardul cu punctahe.
Ultimul numar taiat este punctajul final de raportat.
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Ajutor vizual

Tntr-o zi/dimineatd/seara

Odata/A fost odata

Mai Tntai/in primul rand

La inceput
Initial

A inceput cand

In continuare
Apoi
Mai tarziu

De asemenea

Dupa aceea
Brusc
In scurt timp

Intre timp

in curand n acelasi timp
n timp ce Din pacate
Cu toate De indata ce
acestea
Tn cele din Prin urmare
urma Tn concluzie
Pana din

y Pentru a
urma rezuma
La urma
Ca rezultat

Fericit
Voios
Multumit
Suparat
Furios
Nebun
Tncrezator
Relaxat
Tngrijorat
Timid
Anxios
Speriat
Confuz
Suparat
Dezamagit
Vesel
Surprins
Pasnic
Entuziasmat
Plictisit
Nervos
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Intrebarile ajutitoare pentru repovestire pe perechi

n timpul activitatii ,Spune-ti propria poveste”, poti folosi aceste intrebari pentru a-ti

indruma partenerul sa-si continue povestea:

ELEMENTELE INTREBARI AJUTATOARE §
POVESTII

i Personaje Cine sunt personajele din poveste? §
% Cadru Unde se petrece povestea?

§ Timp Cand are loc povestea? §
( Problema (Ce?) Cu ce problema se confrunta personajul?
§Sentimente Cum se simte personajul din cauza acestei probleme? §
‘Planul 1 '

Cu ce plan vine personajul pentru a rezolva problema?

Incercarea 1

Cum a decurs incercarea personajului de a rezolva

problema?

Care a fost rezultatul incercarii personajului?

Sentimente

Cum se simte personajul dupa ce a incercat sa rezolve
problema?

Planul 2

Daca problema nu a fost rezolvata, care este noul plan?

Incercarea 2

Cum a decurs aceasta noua Tncercare?

Consecinta 2

Care a fost rezultatul celei de-a doua incercari?

Sfarsit

Q Consecinta 1

Cum se termina povestea?
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Lista de verificare a povestii partenerului

4
AT A

Numele meu: Partenerul

Numele meu: Partenerul meu:
meu:

Lista de verificare (v') Lista de verificare (v')

Pune o bifd (V') in fiecare casuta daca ai vazut Pune o bifd (V') in fiecare casuta daca ai vazut

partenerul tau facand fiecare pas. partenerul tau facand fiecare pas.

Propozitia de inceput are: Propozitia de inceput are:

Personaje (Cine?)
?imp (Cand?)

Personaje (Cine?)
Timp (Cand?)
Cadru (Unde?)

Cuvéant de legatura
Emotie

A A A A

B N Y N N e N Y AW AW Ny N Y A VAV VAV VAV VAV VAV VAW v

Cadru (Unde?)
Cuvant de legatura

A A A AT
Y A AYAVe

Emotie

A spus povestea in ordine.
§ A spus povestea fara pauze sau ezitari

A spus povestea in ordine.

A spus povestea fara pauze sau ezitari
(emm, uhhh, hmm)

A folosit cuvinte de legatura la
inceput, mijloc si sfarsit.

A folosit emotii la inceput, mijloc si
sfarsit.

(emm, uhhh, hmm)

A folosit cuvinte de legatura la inceput,
mijloc si sfarsit.

Afolosit emotii la inceput, mijloc si
sfarsit.
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Tncercuieste
Numarul de lucruri (verbe de actiune) repovestite i

Tncercuieste
Numarul de lucruri (verbe de actiune) repovestit

inceput (incercuieste):
1. 2. 3. 4. b
Numarul de lucruri (verbe de actiune) repovestite .

la inceput (incercuieste):
1. 2. 3. 4. b
Numarul de lucruri (verbe de actiune) repovestit

mijloc (incercuieste):
1. 2. 3. 4. 5 6. 7+

la mijloc (incercuieste):
¢ 1. 2. 3. 4. 5 6. 7+

CNumarul de lucruri (verbe de actiune) repovestit . < Numarul de lucruri (verbe de actiune) repovestite .
la sfarsit (Tncercuieste): sfarsit (incercuieste):
1. 2. 3. 4. 5. 1. 2. 3. 4. 5.
TOTAL DE PUNCTE OBTINUTE din 26 TOTAL DE PUNCTE OBTINUTE din 26
1. Numarati bifele. 1. Numarati bifele.
2. Numarati lucrurile repovestite. [] 2. Numarati lucrurile repovestite. []
3. Adunati cele doua numere si notati 3. Adunati cele doua numere si notati

suma in caseta din drapta. suma in caseta din drapta.
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Asteapta-ti randul folosind vocea
partenerului tau

Fii un ascultator activ

Ajuta-ti partenerul sa continue

Faceti tot posibilul in repovestire
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HARTA POVESTII

INSTRUCTIUNI: CALATORITI IN JURUL HARTII POVESTII IN SENSUL
ACELOR DE CEASORNIC PENTRU A-TI SPUNE PROPRIA POVESTE

INCEPE AICI PERSONAJE LOC/TIMP PROBLEMA SENTIMENTE PLAN
q
SENTIMENTE TNCERCAREA 1
Aduti aminte sa folosesti cuvinte de legatura si emotii..
\
incePy . o N
\a Maitarziu  APOI Fericit Linistit
Mai Tntai Urig
. s{a S
U ) Supd aced Frustrat 5 CONSECINTE
SFARSIT ata e
od . 2ams ~
. nCOn/ . ; /t
La final Cluzje Trist
A FOST REZOLVATA A FUNCTAT PLANUL?
PROBLEMA? DACA DA, CONSECINTA TNCERCAREA 2 PLAN SENTIMENTE DACA DA, SARE LA
CONTINUATI. sfarsit. DACA NU,

DACA NU, CE S-A
INTAMPLAT?

CONTINUATI
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H A RT A D OV E ST I I INSTRUCTIUNI: CALATORITI N JURUL HARTII POVESTII IN SENSUL
- ACELOR DE CEASORNIC PENTRU A-TI SPUNE PROPRIA POVESTE
INCEPE AICI PERSONAJE LOC/TIMP PROBLEMA SENTIMENTE PLAN
---'»
SENTIMENTE TNCERCAREA 1
Aduti aminte sa folosesti cuvinte de legatura si emotii..
\
anepu . . L
\2 vaitaziu  APOI Fericit Hinistit
Mai Intai 4 aceast® Fur,
pupd 3¢ Trist flos CONSECINTE
SFARSIT odata APo / De )
In Zamagi
La ﬁnal ConC/UZie FFUStI’at g t
A FOST REZOLVATA A FUNCTAT PLANUL?
PROBLEMA? DACA DA, CONSECINTA TNCERCAREA 2 PLAN SENTIMENTE DACA DA, SARE LA
CONTINUATI. sfarsit. DACA NU,

DACA NU, CE S-A
INTAMPLAT?

CONTINUATI




HARTA REPOVESTIT

Urmeazd sdgetile de la stdnga la dreapta si spune povestea ta

Tine minte cuvintele de
legatura ...

. \ . Apoi
Mat apo! ened In cele din urma
: - Loc/ Tim pe a5 i
Personaje Personaje | . mp X . aceed ONSegny s
Cine? > Cine? Unde? Cand? n timp ¢~ OUP? ,;)Q/
R ) 3
I In fingy Mai intai 9 odat@
Problema oA .
Ce?De ce? > Mai intai... — Apoi ... : : -
Tine minte emotiile ....
|
y Multumit Furios Confuz  Suparat
In final... —> Solutia Voios Trist Dezamagit  Surprins

Linistit Nervos Plicitisit
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Urmeazd sdgetile de la stdnga la dreapta si spune povestea ta
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. \ R Apoi
Mat apo! ened In cele din urma
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Problema oA .
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|
y Multumit Furios Confuz  Suparat
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Linistit Nervos Plicitisit







