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PIVOT JOCUL DE POVESTIRE A PARTENERILOR 

Regulile jocului 

 
 

 

 
 

1. Încălzire

2. Spune povestea 
ta

3. Testarea 
povestirii

4. Numărarea 
punctajului 

5. Strange 
materialele și 
predă dosarul
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Litera Parenerului: ______                   Numărul perechii: ______        Data: ____________ 

Numele partenerului B__________                   Numele partenerului B: _______________ 

 
 
 
                              Cardul Punctajului  

De fiecare dată când se acordă un punct, tăiem (X) un număr de pe cardul cu punctahe. 

Ultimul număr tăiat este punctajul final de raportat. 
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Ajutor vizual 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

▪ Într-o zi/dimineață/seară 

▪ Odată/A fost odată 

▪ Mai întâi/În primul rând 

▪ La început 

▪ Inițial 

▪ A început când 

 
 
 

• Fericit 

• Voios 

• Mulțumit 

• Supărat  

• Furios 

• Nebun 

• Încrezător 

• Relaxat 

• Îngrijorat 

• Timid 

• Anxios 

• Speriat  

• Confuz 

• Supărat  

• Dezamăgit 

• Vesel 

• Surprins  

• Pașnic 

• Entuziasmat 

• Plictisit 

• Nervos 

▪ În continuare 

▪ Apoi 

▪ Mai târziu 

▪ De asemenea 

▪ În curând 

▪ În timp ce 

▪ Cu toate 
acestea 

▪ După aceea 

▪ Brusc 

▪ În scurt timp 

▪ Între timp 

▪ În același timp 

▪ Din păcate 

▪ De îndată ce 

▪ În cele din 
urmă 

▪ Până din 
urmă 

▪ La urmă 

▪ Ca rezultat 

▪ Prin urmare 

▪ În concluzie 

▪ Pentru a 
rezuma 
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Întrebările ajutătoare pentru repovestire pe perechi 
În timpul activității „Spune-ți propria poveste”, poți folosi aceste întrebări pentru a-ți 

îndruma partenerul să-și continue povestea: 

 

 

 

 

ELEMENTELE 
POVEȘTII 

ÎNTREBĂRI AJUTĂTOARE 

Personaje  Cine sunt personajele din poveste? 

Cadru Unde se petrece povestea? 

Timp Când are loc povestea? 

Problemă (Ce?) Cu ce problemă se confruntă personajul? 

Sentimente Cum se simte personajul din cauza acestei probleme? 

Planul 1 Cu ce plan vine personajul pentru a rezolva problema? 

Încercarea 1  
Cum a decurs încercarea personajului de a rezolva 

problema? 

Consecința 1 Care a fost rezultatul încercării personajului? 

Sentimente Cum se simte personajul după ce a încercat să rezolve 
problema? 

Planul 2 Dacă problema nu a fost rezolvată, care este noul plan? 

Încercarea 2  Cum a decurs această nouă încercare? 

Consecința 2 Care a fost rezultatul celei de-a doua încercări? 

Sfârșit Cum se termină povestea? 
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 Lista de verificare a poveștii partenerului 
Numele meu: ________ Partenerul 

meu:______ 
 Numele meu: ________ Partenerul meu:______ 

Lista de verificare () 

Pune o bifă () în fiecare căsuță dacă ai văzut 

partenerul tău făcând fiecare pas. 

 

Lista de verificare () 

Pune o bifă () în fiecare căsuță dacă ai văzut 

partenerul tău făcând fiecare pas. 

Propoziţia de început are:  Propoziţia de început are: 

Personaje (Cine?)        •  Personaje (Cine?)        • 

Timp (Când?)                       •  Timp (Când?)                       • 

Cadru (Unde?) •  Cadru (Unde?) • 

Cuvânt de legătură •  Cuvânt de legătură • 

Emoție •  Emoție • 

A spus povestea în ordine.                            A spus povestea în ordine.                           

A spus povestea fără pauze sau ezitări 
(emm, uhhh, hmm) 

  
A spus povestea fără pauze sau ezitări 
(emm, uhhh, hmm) 

 

A folosit cuvinte de legătură la 
început, mijloc și sfârșit. 

  
A folosit cuvinte de legătură la început, 
mijloc și sfârșit. 

 

A folosit emoții la început, mijloc și 
sfârșit. 

  
Afolosit emoții la început, mijloc și 
sfârșit. 

 

Încercuiește  Încercuiește 

Numărul de lucruri (verbe de acțiune) repovestite 

la început (încercuiește): 

1.     2.    3.     4.     5.     

 

Numărul de lucruri (verbe de acțiune) repovestite la 

început (încercuiește): 

1.     2.    3.     4.     5.     

Numărul de lucruri (verbe de acțiune) repovestite 

la mijloc (încercuiește): 

1.     2.    3.     4.     5.    6.   7+ 

 

Numărul de lucruri (verbe de acțiune) repovestite la 

mijloc (încercuiește): 

1.     2.    3.     4.     5.    6.   7+ 

Numărul de lucruri (verbe de acțiune) repovestite 

la sfârșit (încercuiește): 

1.     2.    3.     4.     5.     

 

Numărul de lucruri (verbe de acțiune) repovestite la 

sfârșit (încercuiește): 

1.     2.    3.     4.     5.    

TOTAL DE PUNCTE OBȚINUTE din 26 
1. Numărați bifele. 
2. Numărați lucrurile repovestite. 
3. Adunați cele două numere și notați 

suma în casetă din drapta. 

•  

TOTAL DE PUNCTE OBȚINUTE din 26 
1. Numărați bifele. 
2. Numărați lucrurile repovestite. 
3. Adunați cele două numere și notați 

suma în casetă din drapta.  

• 

 

 

 

 

 

 

  



 



 

HARTA POVEȘTII  
INSTRUCȚIUNI: CALATORIȚI ÎN JURUL HĂRȚII POVEȘTII ÎN SENSUL 

ACELOR DE CEASORNIC PENTRU A-ȚI SPUNE PROPRIA POVESTE 

ÎNCEPE AICI 
 

 

PERSONAJE LOC/TIMP PROBLEMĂ SENTIMENTE PLAN 

SENTIMENTE  
 

ÎNCERCAREA 1 

 
 

SFĂRȘIT 

 
CONSECINȚE 

A FOST REZOLVATĂ 
PROBLEMA? DACĂ DA, 

CONTINUAȚI. 
DACĂ NU, CE S-A 

ÎNTÂMPLAT? 

 
CONSECINȚĂ 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
ÎNCERCAREA 2 

 
PLAN 

 
SENTIMENTE 

A FUNCTAT PLANUL? 
DACĂ DA, SARE LA 
sfârșit. DACA NU, 

CONTINUATI 
 

Aduți aminte să folosești cuvinte de legătură și emoții..  

Apoi 

Mai întâi 

Liniștit 

 

Trist 
 

Mai târziu Fericit 

 

La final 
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HARTA POVEȘTII  
INSTRUCȚIUNI: CALATORIȚI ÎN JURUL HĂRȚII POVEȘTII ÎN SENSUL 

ACELOR DE CEASORNIC PENTRU A-ȚI SPUNE PROPRIA POVESTE 

ÎNCEPE AICI 
 

 

PERSONAJE LOC/TIMP PROBLEMĂ SENTIMENTE PLAN 

SENTIMENTE  
 

ÎNCERCAREA 1 

 
 

SFĂRȘIT 

 
CONSECINȚE 

A FOST REZOLVATĂ 
PROBLEMA? DACĂ DA, 

CONTINUAȚI. 
DACĂ NU, CE S-A 

ÎNTÂMPLAT? 

 
CONSECINȚĂ 

 
ÎNCERCAREA 2 

 
PLAN 

 
SENTIMENTE 

A FUNCTAT PLANUL? 
DACĂ DA, SARE LA 
sfârșit. DACA NU, 

CONTINUATI 
 

Aduți aminte să folosești cuvinte de legătură  și emotii..  

Apoi 

Mai întâi 

Liniștit 

Frustrat 

Mai târziu Fericit 

La final 



 

Personaje 
Cine?

Personaje 
Cine?

Loc/ Timp 
Unde? Când?

Problema
Ce? De ce?

Mai întâi... Apoi ...

În final... Soluția

Ține minte cuvintele de 

legătură …. 
Apoi

Mai întâi

În cele din urmă

Lecția 6 

 HARTA REPOVEȘTII 
Urmează săgețile de la stânga la dreapta și spune povestea ta 

 

Ține minte emoțiile …. 

 
Mulțumit       Furios          Confuz       Supărat 

 

Voios            Trist    Dezamăgit      Surprins     

 

             Liniștit              Nervos            Plicitisit         

 



 

Lecția 8 

Personaje 
Cine?

Personaje 
Cine?

Loc/ Timp 
Unde? Când?

Problema
Ce? De ce?

Mai întâi... Apoi ...

În final... Soluția

Ține minte cuvintele de 

legătură …. 
Apoi

Mai întâi

În cele din urmă

HARTA REPOVEȘTII 
Urmează săgețile de la stânga la dreapta și spune povestea ta 

 

Ține minte emoțiile …. 

 
Mulțumit       Furios          Confuz       Supărat 

 

Voios            Trist    Dezamăgit      Surprins     

 

             Liniștit              Nervos            Plicitisit         

 



 

 


