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INTRODUCERE

Stimate profesor,

Bine ati venit la Programul de Interventie Academica PIVOT! Suntem incantati sa va avem
alaturi si sa lucram impreuna! Programul PIVOT are doua obiective principale: (a) sa echipeze
profesorii cu instrumente si strategii validate empiric pentru a sprijini elevii cu diverse nevoi
de invatare si (b) sa promoveze participarea activa a tuturor elevilor, contribuind astfel la
dezvoltarea abilitatilor de comunicare orala.

Tn mod specific, programul PIVOT se bazeaz3 pe urméatoarele principii de design instructional

eficient (Carnine si colab., 1997), de care beneficiaza toti elevii dintr-o clasa incluziva:

® Principiul 1: Predati ideile mari
o Imbunéatatirea abilitatilor lingvistice orale implici un set divers de competente (de
exemplu, semantice si sintactice). Programul PIVOT se concentreaza pe douad
componente esentiale ale limbajului oral: vocabularul si repovestirea, care sunt

abilitati fundamentale in curriculumul nostru national.

® Principiul 2: Predati cu ajutorul strategiilor vizibile
o Elevii ar trebui sa invete strategii vizibile pentru a-si atinge obiectivele in limbajul oral.
Programul PIVOT introduce strategia Harta Povestii, care le permite cursantilor sa
imparta o poveste in episoade mai mici, in ordine cronologica. Organizatorul Harta

Povestii faciliteaza elevilor intelegerea si povestirea coerenta a continutului.
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® Principiul 3: Utilizati timpul in mod eficient
o Elevii cu nevoi de invatare diverse trebuie sa fie instruiti explicit pentru a-si mentine

atentia, memoria si efortul pe parcursul lectiei. Instructiunile ar trebui sa fie
organizate in pasi simpli. Programul PIVOT include doua componente majore:
Componenta A (Lectiile 1, 3, 5, 7) si Componenta B (Lectiile 2, 4, 6, 8), astfel incat elevii
sa exerseze sistematic abilitatile de repovestire si vocabularul.

® Principiul 4: Comunicati strategiile intr-o manierd clard si explicita

o Profesorii eficienti comunicd strategiile clar in trei moduri. Tn primul rand,

instructiunile explicite sunt incluse pentru a preda repovestirea si vocabularul. Lectiile
din Componenta A sunt structurate pe schema: modelare - practica ghidata - practica
independents. Tn al doilea rand, suportul si ghidajul sunt esentiale pentru instruirea
initiala si practica independenta. Programul PIVOT ofera suporturi (de exemplu,
tndrumari, iTndemnuri) pentru a ajuta elevii s3 invete cum s& rispunda corect. Tn plus,
elevilor li se ofera ajutoare vizuale (liste de cuvinte, liste de verificare) si organizatori
grafici (harti de povesti) pentru a-i ajuta sa produca repovestiri eficiente. Feedback-ul
pozitiv specific, oferit consecvent, este esential in predarea eficienta. Feedback-ul
imediate la greselile elevilor siincurajarile de afincerca din nou imbunatatesc formarea
abilitatilor. Profesorii ar trebui sa mentina un raport de 4:1 in feedback-ul lor, oferind
patru interactiuni pozitive pentru fiecare interactiune corectiva.

® Principiul 5: Oferiti practica si revizuire pentru a facilita memorarea

o Exersarea ulterioara este esentiala pentru consolidarea si generalizarea abilitatilor

(Heward, 1994). Profesorii eficienti trebuie sa planifice automatizarea competentelor
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prin oferirea de oportunitati integrate de practica, de exercitiu. Programul PIVOT
include Jocul partenerului PIVOT, unde elevii lucreaza in perechi pentru a exersa
repovestirea. Lectiile mediate de colegi urmeaza instruirea explicita, oferind elevilor
oportunitati suplimentare de a exersa repovestirea intr-un mod distractiv si organizat.
n plus, programul de interventie academicad PIVOT utilizeaza un instrument inovator: textele
fara cuvinte. Acestea sunt naratiuni vizuale intalnite in carti, videoclipuri si piese de teatru,
care ilustreaza o succesiune de evenimente fara a folosi cuvinte (Arizpe, 2014; Bosch, 2014).
Recenziile sistematice au evidentiat utilitatea educationala a textelor fara cuvinte ca
instrument de Tnvitare si impactul sdu pozitiv asupra elevilor (Arizpe, 2021). In programul
PIVOT, am inclus patru videoclipuri fara cuvinte care promoveaza incluziunea, munca in
echipa si acceptarea diversitatii, principii fundamentale pentru crearea unui mediu scolar

incluziv si sigur.
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Programul de interventie academica PIVOT este conceput pentru elevii cu varste cuprinse

intre 9 si 11 ani si include noua sesiuni: un curs de instruire si opt lectii. Urmatorul proces

trebuie urmat pentru implementarea Programului PIVOT:

Sesiune Numarul lectiei Instruire Scop

1. Lectia 1 (Video | Instruire explicita Elevii utilizeaza harta povestii pentru a
“Capul sus”) identifica si descrie povestea din videoclipul

fara cuvinte ,,Capul sus”.

2. Instruirea Proceduri de n cadrul instruirii, elevii sunt familiarizati cu
elevilor organizare materialele si procedurile PIVOT.

3. Lectia 2 Jocul partenerului Ulterior, elevii se impart in perechi pentru a
participa la Jocul Partenerului PIVOT, unde
exerseaza repovestirea filmului “Capul sus”.

4. Lectia 3 (Video Instruire explicita Elevii folosesc harta povestii pentru a
“Super Mare”) identifica si descrie povestea din videoclipul

fara cuvinte ,Super Grand”.

5. Lectia 4 Jocul partenerului Din nou, acestia se organizeaza in perechi
pentru a practica schimbarea si repovestirea
unei povesti revizuite din acest videoclip.

6. Lectia 5 (Video | Instruire explicita Elevii utilizeaza harta povestii pentru a
,Tura de identifica si descrie povestea din videoclipul
noapte”) fara cuvinte ,Tura de noapte”.

7. Lectia 6 Jocul partenerului n perechi, elevii participa la Jocul PIVOT
Partner pentru a exersa schimbarea si
repovestirea unei povesti revizuite din
videoclipul , Tura de noapte”.

8. Lectia 7 (Video | Instruire explicita Elevii folosesc harta povestii pentru a

“Furnica”) identifica si descrie povestea din videoclipul
fara cuvinte ,Ant”.

0. Lectia 8 Jocul partenerului Elevii se Tmpart in perechi pentru a exersa
schimbarea si repovestirea povestii din
videoclipul ,Furnica”.
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