
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ PIVOT  

ΣΕ ΖΕΥΓΑΡΙΑ 
 

             Φάκελος Ζευγαριού 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ΤΜΗΜΑ: ______________ 

Παιδί A: _________________________ 

Παιδί B: _________________________ 

Παιδί Γ: _________________________ 
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ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ PIVOT ΣΕ ΖΕΥΓΑΡΙΑ 

Πώς παίζουμε το παιχνίδι; 

 
 

1. Προθέρμανση

2. Αναδιηγούμαι τη 
δική μου ιστορία

3. Τεστ Αναδιήγησης
4. Μετρώ βαθμούς 

και ανακοινώνω

5. Συγυρίζω τα υλικά 
και επιστρέφω τον 

φάκελο
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Όνομα Ζευγαριού: _______   Αριθμός Ομάδας: ____     Ημερομηνία:_______ 

Όνομα (Παιδί Α): ________________  Όνομα (Παιδί Β): _________________ 

 

 

ΚΑΡΤΑ ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΑΣ 
Κάθε φορά που δίνεται ένας βαθμός, διαγράφουμε (Χ) έναν αριθμό από τον 
πίνακα βαθμολογίας. Ο τελευταίος διαγεγραμμένος αριθμός είναι η τελική 
βαθμολογία που πρέπει να ανακοινώσετε στον δάσκαλο/στη δασκάλα σας. 
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Οπτικό Βοήθημα 

 

 
 

 

 

 

 
 

▪ Μια  μέρα/ένα 
πρωινό/νύχτα, 

▪ Κάποτε/Μια φορά και έναν καιρό, 

▪ Πρώτα/Πρώτα απ’ όλα, 

▪ Στην αρχή, 

▪ Αρχικά, 

▪ Ξεκίνησε όταν… 

 
 
 
 
 

• Ευτυχισμένος 

• Ευχαριστημένη 

• Ικανοποιημένη 

• Οργισμένος 

• Εξαγριωμένος 

• Θυμωμένος 

• Σίγουρος 

• Χαλαρός 

• Ανήσυχος 

• Ντροπαλός 

• Αγχωμένος 

• Φοβισμένος 

• Τρομαγμένος 

• Μπερδεμένος 
• Στεναχωρημένος 

• Απογοητευμένη 

• Χαρούμενος 

• Έκπληκτος 

• Ειρηνικός 
• Ενθουσιασμένος 

• Βαριεστημένη 

• Νευρικός 

▪ Έπειτα, 

▪ Μετά, 

▪ Αργότερα, 

▪ Επίσης, 

▪ Σύντομα 

▪ Καθώς 

▪ Ωστόσο, 

▪ Μετά από αυτό, 

▪ Ξαφνικά, 

▪ Μετά από λίγο, 

▪ Εν τω μεταξύ, 

▪ Την ίδια στιγμή, 

▪ Δυστυχώς, 

▪ Μόλις, 

▪ Τέλος, 

▪ Επιτέλους, 

▪ Τελικά, 

▪ Ως 
αποτέλεσμα,  

▪ Επομένως, 

▪ Συμπερασματικά, 

▪ Συνοψίζοντας, 
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Βοηθητικές Ερωτήσεις Κατά την Αναδιήγηση  
Κατά τη διάρκεια της δραστηριότητας «Αναδιηγηθείτε τη δική σας ιστορία» 
μπορείτε να χρησιμοποιήσετε αυτές τις ερωτήσεις για να βοηθήσετε το 
ζευγάρι σας να μπορεί να προχωρήσει την ιστορία του. 
 

 

ΣΤΟΙΧΕΙΑ 
ΙΣΤΟΡΙΑΣ 

ΒΟΗΘΗΤΙΚΕΣ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ  

Χαρακτήρες Ποιοι είναι οι χαρακτήρες της ιστορίας; 

Τοποθεσία Πού διαδραματίζεται η ιστορία; 

Χρόνος Πότε διαδραματίζεται η ιστορία; 

Πρόβλημα (Τι;) Ποιο πρόβλημα αντιμετωπίζει ο χαρακτήρας; 

Συναισθήματα Πώς αισθάνεται ο χαρακτήρας λόγω του προβλήματος; 

Σχέδιο 1 Ποιο σχέδιο καταστρώνει ο χαρακτήρας για να λύσει το 
πρόβλημα; 

Προσπάθεια 1η Πώς πήγε η προσπάθεια του χαρακτήρα να διορθώσει 
το πρόβλημα; 

Συνέπεια 1η Ποιο ήταν το αποτέλεσμα της προσπάθειας του 
χαρακτήρα; 

Συναισθήματα Πώς ένιωσε ο χαρακτήρας μετά την προσπάθειά του να 
διορθώσει το πρόβλημα; 

Σχέδιο 2 Αν το πρόβλημα δεν έχει επιλυθεί, ποιο είναι το νέο 
σχέδιο; 

Προσπάθεια 2η Πώς πήγε αυτή η νέα προσπάθεια; 

Συνέπεια 2η Ποιο ήταν το αποτέλεσμα της δεύτερης προσπάθειας; 

Τέλος Πώς τελειώνει η ιστορία; 
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Λίστα Ελέγχου Αναδιήγησης στο Παιχνίδι 

Όνομά μου:____________ Διπλανός/η: ______  Όνομά μου:____________  Διπλανός/η: ______ 

Λίστα Ελέγχου Αναδιήγησης  Λίστα Ελέγχου Αναδιήγησης 

Σημείωσε  στο κουτί, εάν έχεις δει τον/τη 
διπλανό/ή σου να εφαρμόζει σωστά το βήμα 

 
Σημείωσε  στο κουτί, εάν έχεις δει τον/τη 
διπλανό/ή σου να εφαρμόζει σωστά το βήμα 

Η αρχική πρόταση είχε:  Η αρχική πρόταση είχε: 

Χαρακτήρες (Ποιος;)        
 
 

 Χαρακτήρες (Ποιος;)        
 
 

Χρόνο (Πότε;)                       
 
 

 Χρόνο (Πότε;)                       
 
 

Χώρο (Πού;) 
 
 

 
Χώρο (Πού;) 

 
 

Συνδετική λέξη 
 
 

 Συνδετική λέξη 
 
 

Συναίσθημα 
 
 

 Συναίσθημα 
 
 

Διηγήθηκε την ιστορία με τη σειρά.                          
 
 

 Διηγήθηκε την ιστορία με τη σειρά.                          
 
 

Διηγήθηκε την ιστορία με γοργό 
τρόπο, χωρίς παύσεις (εεε, μμμ) 

 
  

Διηγήθηκε την ιστορία με γοργό 
τρόπο, χωρίς παύσεις (εεε, μμμ) 

 
 

Χρησιμοποίησε συνδετικές λέξεις 
στην αρχή, στη μέση και στο τέλος. 

 
 

 
Χρησιμοποίησε συνδετικές λέξεις 
στην αρχή, στη μέση και στο τέλος. 

 
 

Χρησιμοποίησε συναισθήματα 
στην αρχή, στη μέση και στο τέλος. 

 
 

 
Χρησιμοποίησε συναισθήματα στην 
αρχή, στη μέση και στο τέλος. 

 
 

Κύκλωσε:  Κύκλωσε: 

Αριθμός των γεγονότων (ρήματα δράσης) που 
αναφέρθηκαν στην αρχή (κυκλώστε): 

1.     2.    3.     4.     5.  
 

Αριθμός των γεγονότων (ρήματα δράσης) που 
αναφέρθηκαν στην αρχή (κυκλώστε): 

1.     2.    3.     4.     5.  

Αριθμός των γεγονότων (ρήματα δράσης) που 
αναφέρθηκαν στη μέση (κυκλώστε): 

1.     2.    3.     4.     5.    6.   7+ 
 

Αριθμός των γεγονότων (ρήματα δράσης) που 
αναφέρθηκαν στη μέση (κυκλώστε): 

1.     2.    3.     4.     5.    6.   7+ 
Αριθμός των γεγονότων (ρήματα δράσης) που 
αναφέρθηκαν στο τέλος (κυκλώστε): 

1.     2.    3.     4.     5. 
 

Αριθμός των γεγονότων (ρήματα δράσης) που 
αναφέρθηκαν στο τέλος (κυκλώστε): 

1.     2.    3.     4.     5. 

ΣΥΝΟΛΙΚΟΙ ΠΟΝΤΟΙ ΑΠΟ ΤΟΥΣ 26 
1. Μέτρησε τον αριθμό των   . 
2. Μέτρησε τον συνολικό αριθμό των 

γεγονότων που αναφέρθηκαν. 
3. Πρόσθεσε τους δύο αριθμούς και 

γράψετε το άθροισμα στο κουτί. 

 

 
  

ΣΥΝΟΛΙΚΟΙ ΠΟΝΤΟΙ ΑΠΟ ΤΟΥΣ 26 
1. Μέτρησε τον αριθμό των   . 
2. Μέτρησε τον συνολικό αριθμό των 

γεγονότων που αναφέρθηκαν. 
3. Πρόσθεσε τους δύο αριθμούς και 

γράψετε το άθροισμα στο κουτί. 
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Mάθημα  4 
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Μάθημα 6 
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Μάθημα 8 



 

www.pivot-project.eu

 

 


