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PIVOT PARTNER NACHERZAHLUNGSSPIEL
Wie wird das Spiel gespielt?

1. Warm-Up

5. Materialien 2. Erzahle deine
aufraumen und eigene Geschichte
Mappe zurtickgeben

4. Punktezahlung 3.
und Bericht Nacherzahlungstest
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Paarbuchstabe: Teamnummer: Datum:
Partner A Name: Partner B Name:
**“
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PUNKTEKARTE

Jedes Mal, wenn ein Punkt vergeben wird, streichen wir eine Zahl auf der
Punktekarte durch (X). Die letzte durchgestrichene Zahl ist die endgiiltige
Punktzahl, die der Lehrperson zu nennen ist.
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Einmal /Es war einmal

es Tages/Morgens/Nachts

Zuerst
Am Anfang
Zu Beginn
Es begann, als...
Als Nachstes Danach
Dann Plotzlich
Spater Gleich darauf
Bald In der
Anschliefdend 7Zwischenzeit
Wahrend Wahrenddessen
Jedoch Leider

Sobald
Schlussendlich Deshalb
Zum Schluss Zusammenfassend
Am Ende SchlieRlich
Zuletzt

geduldig
liebevoll
frohlich

glicklich

zufrieden
mutig
aufmerksam
aufgeregt
uberrascht
mude
schlafrig
erschopft
nervos
angstlich
verangstigt
erschrocken
enttauscht
genervt
witend
verzweifelt
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Nacherzahlungsleitfragen

Wahrend der Aktivitat , Erzahle deine eigene Geschichte nach” kénnt ihr diese
Fragen verwenden, um eurem Partner zu helfen, mit der Geschichte

fortzufahren:
Elemente der Leitfragen
Geschichte
Figuren Wer sind die Figuren in der Geschichte?
% Ort Wo findet die Geschichte statt?
Zeit Wann findet die Geschichte statt?

Was ist das Problem, mit dem die Figuren konfrontiert
Problem (Was?)

werden?
Gefuhle Welche Gefiihle verursacht das Problem bei den Figuren?
Plan 1 Welchen Plan haben die Figuren, um das Problem zu I6sen? §

Wie ist der Versuch der Figuren, das Problem zu I6sen,

Versuch 1

gelaufen?
Konsequenz 1 Was ist das Ergebnis von Versuch 1?
Gefiihle Wie fihlen sich die Figuren, nachdem sie versucht haben,

das Problem zu I6sen?
Plan 2 Wenn das Problem nicht gel6st wurde, wie lautet der neue
Plan?

Versuch 2 Wie ist dieser neue Versuch gelaufen?
Konsequenz 2 Was ist das Ergebnis von Versuch 2?
Ende Wie endet die Geschichte?
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Team-Checkliste
% Name:___ Partner: %% %W%
| Checkliste | Checkliste
% Der Anfangssatz enthalt: g g Der Anfangssatz enthalt: %
§ Figuren (Wer?) § Figuren (Wer?)

Zeit (Wann?)

Zeit (Wann?)

Ort (Wo?)

Ort (Wo?)

Satzanfang/Bindewort

Satzanfang/Bindewort

|
|

Gefuhl Gefuhl
Erzahlte die Geschichte der Reihe Erzdhlte die Geschichte der Reihe
nach. nach.

Erzahlte die Geschichte ohne
Pausen oder Zogern (dhm, ...)

Erzahlte die Geschichte ohne Pausen
oder Zogern (dhm, ...)

Anfang, der Mitte und am Ende.

Verwendete Satzanfiange/Bindeworter
am Anfang, der Mitte und am Ende.

Verwendete Gefuhle am Anfang,
der Mitte und am Ende.

O O Oj0odgdaod

Verwendete Geflihle am Anfang, der
Mitte und am Ende.

Einkreisen

O O Oj0odg0aod

Einkreisen

Anzahl der Dinge (Verben), die am Anfang
nacherzahlt wurden:
1. 2. 3. 4. 5.

Anzahl der Dinge (Verben), die am Anfang
nacherzahlt wurden:
1. 2. 3. 4. 5.

Anzahl der Dinge (Verben), die in der Mitte
nacherzahlt wurden:

1. 2. 3. 4. 5 6. 7+

Anzahl der Dinge (Verben), die in der Mitte
nacherzahlt wurden:

1. 2. 3. 4. 5 6. 7+

Anzahl der Dinge (Verben), die am Ende
nacherzahlt wurden:

Verwendete
Satzanfange/Bindeworter am
> 1. 2. 3. 4. 5.

?
s

Anzahl der Dinge (Verben), die am Ende
nacherzahlt wurden:
1. 2. 3. 4. 5.
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Team-Checkliste

Name _______ Mein Partner: % Name: Mein Partner:

% Checkliste (V') Checkliste (V') %
§ Der Anfangssatz enthalt:

Der Anfangssatz enthalt:

Figuren (Wer?) Figuren (Wer?)

Zeit (Wann?) Zeit (Wann?)

Ort (Wo?) Ort (Wo?)

Satzanfang/Bindewort Satzanfang/Bindewort

%Geﬂjhle GerhIe

PATATATAYAY

Erzahlte die Geschichte der Reihe nach.

§ i

Erzdhlte die Geschichte ohne Pausen
oder Zogern (ahm..)

é am Ende

<

Erzahlte die Geschichte der Reihe nach.

Erzahlte die Geschichte ohne Pausen
oder Zogern (ahm..)

Verwendete Satzanfange/ Bindemittel
am Anfang, in der Mitte und am Ende.
Verwendete Worter, die Gefiihle
beschreiben am Anfang, in der Mitte
und am Ende.

Verwendete Satzanfange/ Bindemittel
am Anfang, in der Mitte und am Ende.
Verwendete Worter, die Gefiihle
beschreiben am Anfang, in der Mitte und

OO O g o 4y ) o
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Einkreisen

Kreise die Anzahl der Dinge (Verben) ein, die am
Anfang nacherzahlt wurden:

1. 2. 3. 4. 5.
Anzahl der Dinge (Verben), die in der Mitte
nacherzahlt wurden:

1. 2. 3. 4. 5 6. 7+
Anzahl der Dinge (Verben), die am Ende

Einkreisen
Kreise die Anzahl der Dinge (Verben) ein, die am

Anfang nacherzahlt wurden:
1. 2. 3. 4. 5.

Anzahl der Dinge (Verben), die in der Mitte
nacherzahlt wurden:

1. 2. 3. 4. 5 6. 7+
Anzahl der Dinge (Verben), die am Ende

.

NSNS LTSN

.

nacherzahlt wurden:
1. 2. 3. 4. 5.

nacherzahlt wurden:
1. 2. 3. 4. 5.

. GESAMTPUNKTE von 26 GESAMTPUNKTE von 26 ;
1. Zahle die Anzahl der Hakchen. 1. Zahle die Anzahl der Hakchen.
2. Zahle die Gesamtzahl der 2. Zahle die Gesamtzahl der
nacherzdhlten Dinge (Verben). nacherzihlten Dinge (Verben).
3. Addiere beide Zahlen und trage 3. Addiere beide Zahlen und trage die
die Summe in das Kastchen ein. Summe in das Kastchen ein.
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Sprecht abwechselnd leise miteinander

Sei ein aktiver Zuhorer

Hilf deinem Partner weiterzukommen
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Gib dein Bestes beim
Nacherzahlen der Geschichte
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ANWEISUNGEN: REISE IM UHRZEIGERSINN UM DIE STORY

NACH E RZAH LU N GS STO RY MAP MAP HERUM; UM DEINE EIGENE GESCHICHTE
NACHZUERZAHLEN:
STARTE FIGUREN ORT/ZEIT PROBLEM GEFUHLE PLAN 1
HIER
q
GEFUHLE . . VERSUCH 1
Denke daran, Bindeworter zu verwenden... Ba/d
e(S’( .
7u Spiter Dann Sobald Wahrend
. _ Z
cu begnn nach Anschliegend Yletz KONSEQUENZ
a .
ENDE E-mma\ A v Leider Al
m E S Nachs
Nde Pltzlich tes
WURDE DAS KONSEQUENZ VERSUCH 2 PLAN 2 GEFUHLE HAT DER PLAN
PROBLEM GELOST? FUNKTIONIERT?
FALLS JA, GEHE FALLS JA, SPRINGE
WEITER. FALLS NEIN, ZUM ENDE. FALLS
WAS IST NEIN, GEHE WEITER.
STATTDESSEN
PASSIERT?
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ANWEISUNGEN: REISE IM UHRZEIGERSINN UM DIE STORY

NACHERZAHLUNGS STORY MAP MAP HERUM; UM DEINE EIGENE GESCHICHTE
NACHZUERZAHLEN:
STARTE FIGUREN ORT/ZEIT PROBLEM GEFUHLE PLAN 1
HIER

q

GEFUHLE . . VERSUCH 1
Denke daran, Bindeworter zu verwenden... Ba/d

e(S’( .
Lu Spiter Dann Sobald Waihrend
. _ 2
cu pegnn nach Ansch\\e(%end Ulet KONSEQUENZ
a .
ENDE E\r\ma\ A v Leider Al
m E S Nachs
Nde Pltzlich tes
WURDE DAS KONSEQUENZ VERSUCH 2 PLAN 2 GEFUHLE HAT DER PLAN
PROBLEM GELOST? FUNKTIONIERT?
FALLS JA, GEHE FALLS JA, SPRINGE
WEITER. FALLS NEIN, ZUM ENDE. FALLS
WAS IST NEIN, GEHE WEITER.
STATTDESSEN
PASSIERT?
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Unterrichtsplan 6 & 8

NACHERZAHLUNGS STORY MAP

Folge den Pfeilen von links nach rechts und erzdhle deine eigene Geschichte nach

Figaren Lol orvzet Lol i
Warum?
v
Am Anfang ... —> In der Mitte...
v
Am Ende ... —> Losung

Denke an die Bindewdorter...

W3 hf’E'nd aa\ 4 Dann

Am Ende
zuerst

= sies Ef;}
Plétalicp NS Nach May

Denke an die Gefiihle...
. ~lich i
2frigge, fOMCT  mutig
wotend  aufgereg traurig

U sam
berr. ascht au%me““‘




Unterrichtsplan 6 & 8

NACHERZAHLUNGS STORY MAP

Folge den Pfeilen von links nach rechts und erzdhle deine eigene Geschichte nach

: : Problem
Figaren | ol Druteit Lol asr
v
Am Anfang ... —> In der Mitte...
v
Am Ende ... —> Losung

Denke an die Bindewdrter...

Wéhrend aa\d Dann

Am Ende
2uerst

. scnstes &
Plg tz-"'-"'(.‘h pS Nac ’}723;

Denke an die Gefiihle...
. = lich '
2friege, fONI  mutig
Wme'ﬁd aufgereg traurig

U sam
Oerr aschy  avfme™







